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ВОЛИНСЬКА ОБЛАСНА ДЕРЖАВНА АДМІНІСТРАЦІЯ

УПРАВЛІННЯ ОСВІТИ І НАУКИ

   Н А К А З

6 грудня 2011 року

     
 м. Луцьк



 № 640
Про проведення обласного етапу

Всеукраїнського чемпіонату 

з інформаційних технологій

«Екософт»

На виконання плану роботи управління освіти і науки Волинської облдержадміністрації, з метою виявлення та підтримки обдарованої молоді в галузі розробки програмного забезпечення, технічного устаткування, прикладних рішень для обчислювальних систем
Н А К А З У Ю:

1. Провести з 22 по 29 грудня 2011 року обласний заочний                       етап Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт»    (далі Чемпіонат) на базі Центру науково-технічної творчості учнівської молоді відповідно до умов проведення (додаток 1).

2. Затвердити склад журі Чемпіонату (додаток 2).

3. Начальникам управлінь міських рад (міст обласного значення), відділів освіти райдержадміністрацій, директорам позашкільних навчальних закладів та керівникам ліцеїв-інтернатів обласного підпорядкування провести організаційну роботу по залученню учнівської молоді до участі у Чемпіонаті.
      
4. Конкурсні матеріали подати на електронну адресу: bober-cnttum@i.ua або на електронних носіях за адресою: 43024, м. Луцьк, вул. В. Чорновола, 3, Центр науково-технічної творчості учнівської молоді (ЦНТТУМ), каб. 314. 
 
5. Директору Центру науково-технічної творчості учнівської молоді Стельмащуку І.А. здійснити організаційні заходи щодо проведення Чемпіонату.


6. Контроль за виконанням наказу покласти на заступника начальника управління освіти і науки Загреву В.Я.
Начальник управління




         
                           О.С.Хомич
Калугіна 257 565
                                                                         Додаток 2







     до наказу управління освіти і науки 

                                                                            Волинської облдержадміністрації 

                                                                            від     6 грудня 2011 року №  640

Склад журі

обласного заочного етапу Всеукраїнського чемпіонату

з інформаційних технологій «Екософт»
22 – 29 грудня 2011 року
1. Бабула Ірина Ігорівна, заступник директора з навчально-методичної роботи ЦНТТУМ, голова журі.
2. Калугіна Ірина Миколаївна, завідуюча інформаційно-технічним відділом.

3. Оксіньчук Тетяна Василівна, завідувачка лабораторією інформаційно-технічного відділу.

4. Ковальчук Наталія Вікторівна, керівник гуртків інформатики ЦНТТУМ.

5. Чернишова Єлизавета Олексіївна, керівник гуртків інформатики ЦНТТУМ.

                                                                   Додаток 1







до наказу управління освіти і науки 

                                                                       Волинської облдержадміністрації 







від 6 грудня 2011 року
№ 640
Умови проведення

обласного заочного етапу Всеукраїнського чемпіонату

з інформаційних технологій «Екософт»
1. Загальні положення

1.1. Обласний заочний етап Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт» (далі - Чемпіонат) - щорічне відкрите індивідуально-командне змагання вихованців загальноосвітніх та позашкільних навчальних закладів, який проводиться з метою виявлення та підтримки обдарованої учнівської молоді в галузі інформаційних технологій. 

1.2. Завданням чемпіонату є:

· вивчення пріоритетних напрямів у розробці програмних засобів, попиту на них та пропозицій;

· пошук, виявлення та підтримка обдарованої учнівської молоді в галузі розробки програмного забезпечення, технічного устаткування та прикладних рішень для обчислювальних систем;

· демонстрація технічних інноваційних рішень у галузі інформаційних технологій, розповсюдження авторського програмного продукту та конструкторських ідей.
2. Порядок проведення Чемпіонату
2.1 Всеукраїнський чемпіонат з інформаційних технологій «Екософт» проводиться у два етапи:

І етап – обласний (заочний). 

ІІ етап – Всеукраїнський (очний)
відповідно до Положення, затвердженого наказом Міністерства освіти і науки України від 03.03.2007 № 177. 

2.2. Безпосереднє керівництво обласним заочним Чемпіонатом здійснює Центр науково-технічної творчості учнівської молоді. 
3. Учасники Чемпіонату та документація
3.1. До участі в Чемпіонаті запрошуються вихованці загальноосвітніх та позашкільних навчальних закладів, яким необхідно подати конкурсні матеріали: а) заявку (зразок додається); б) короткий опис розробки (тези); в) програмний продукт на електронну адресу: bober-cnttum@i.ua або на електронних носіях за адресою: 43024, м. Луцьк, вул. В. Чорновола, 3, ЦНТТУМ, каб. 314. 

3.2.Вимоги до подання тез.

Обсяг тез не повинен перевищувати 2-3 сторінки (6000 друкованих символів, шрифт Times New Roman, 14; інтервал – 1,5; формат роботи - Microsoft Word). Малюнки, таблиці та інші графічні зображення, а також фото оформляються окремим додатком. У тезах необхідно вказати прізвище та ім’я автора, місце навчання, гурток (клас), назву доповіді, електронну адресу, контактний телефон. 
3.3. Вимоги до подання розробок.

Програмні та апаратні засоби повинні бути авторськими, функціонально завершеними, не залежними від систем програмування, а також придатними до застосування в освітянській, науковій або інших галузях практичної діяльності.

Програмні засоби можуть бути: ігрові, навчальні, прикладні, системні, інструментальні, анімаційні та спеціального призначення, а також Web-розробки.

Апаратні засоби та інноваційні рішення в галузі інформаційних технологій можуть бути представлені як функціональні пристрої, моделі, макети або опис.

3.4. Тематика авторських розробок не обмежується.

3.5. До участі в Чемпіонаті допускаються програмні продукти, створені різними мовами програмування, які функціонують у середовищі  Windows або Linux. 
4. Визначення переможців
4.1. Розробки оцінюються за критеріями: функціональна завершеність; професійний рівень; технологічна надійність; практична ефективність; ергономічність інтерфейсу (ступінь пристосованості розробки до людини, який визначає енергетичні затрати в процесі роботи); суспільна корисність; творча оригінальність. 

4.2. Журі підводить підсумки Чемпіонату та визначає переможців.

4.3. За результатами участі в Чемпіонаті переможці нагороджуються дипломами управління освіти і науки Волинської облдержадміністрації. 
4.4. На підставі поданих матеріалів журі конкурсу проводить відбір учасників Всеукраїнського (очного) етапу чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт». Порядок відбору претендентів, кількісний і персональний склад учасників, а також квоту для окремих розробників або авторських груп визначає журі обласного етапу Чемпіонату. 
                                                                        Додаток 







     до пункт 3.1 Умов проведення 
                                                                            обласного заочного етапу
                                                                            Всеукраїнського чемпіонату
                                                                            «Екософт» 
ЗАЯВКА

на участь у обласному заочному етапі Всеукраїнського чемпіонату

 з інформаційних технологій «Екософт »

Прізвище, ім'я, по батькові (вихованця): _________________________________

____________________________________________________________________
Число, місяць, рік народження _________________________________________
Назва навчального закладу, адреса: _____________________________________

____________________________________________________________________
Гурток (клас)________________________________________________________
Участь у розробці програми (повна або часткова):_________________________

Прізвище, ім'я, по батькові керівника гуртка (наукового керівника) __________

____________________________________________________________________
Назва розробки: _____________________________________________________
Апаратно-програмне середовище для демонстрації: _______________________
Категорія програмних (апаратних) засобів:_______________________________
Адреса для зв’язку з конкурсантом (поштова, E-mail, URL):_________________ 
Контактний телефон: _________________________________________________

 Директор (начальник): ________________________     _____________________
                                                                  (підпис)                                      (прізвище, ініціали)                                                                                                                                                                     
 М.П.

Дата заповнення:  «_______»    _____________                             20___ року 

Рекомендації щодо заповнення заявки на участь у обласному етапі

Всеукраїнського чемпіонату з інформаційних технологій «Екософт».
Назва навчального закладу та прізвище, ім'я, по батькові учасників Чемпіонату вказується повністю.  

Участь у створенні розробки: повна - для окремих розробників, часткова - для груп розробників. 

У пункті «Назва розробки» вказати повну назву авторської розробки. 

У пункті «Апаратно-програмне середовище» вказати відповідні технічні та програмні потреби розробника для якісного функціонування власної розробки. 

У пункті «Категорія засобів» розробник разом з керівником гуртка визначає категорію, до якої відносить свій винахід:
 програмні засоби: 

1) ігрові, 2) навчальні, 3) прикладні, 4) системні, 5) інструментальні,
 6) анімаційні, 7) спеціального призначення, 8) Web-розробки; 
апаратні засоби: 

1) функціональні пристрої, 2) моделі, 3) макети або опис. 

Необхідно вказати точну поштову та електронну адреси, контактні телефони для спілкування із заявником.
